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SVILUPPO MENTALE
DEL PREADOLESCENTE

| Capacita ... Capacita

~ riflessiva . metalinguistica
Siinterroga su Rifletta sulle parole
caratteristiche, e sul linguaggio
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:é’_ deduttivo Ragionamento
Dalla constatazione proposizionale
deduce possibilita Manipola mentalmente
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STADIO DESCRIZIONE

SENSOMOTORIO 0/2 Il bambino comprende il mondo in base a cio che pud fare
con gli oggetti e con le informazioni sensoriali
Determina lo spazio attraverso il movimento
Costruisce una immagine del mondo prossimo

PREOPERATORIO 2/6 Si rappresenta mentalmente gli oggetti e pud usare i simboli |
le parole e le immagini mentali)
Egocentrismo | confusione realta/fantasia
Pensiero concreto irrev | morale eteronoma
Attenzione focalizzata | difficolta inferenze

Abruzzo

OPERATORIO 6/12 Compare il pensiero logico e la capacita di compiere
CONCRETO operazioni mentali ( classificazione , seriazione etc)
Apertura aliro | divaricazione realta fantasia
Attenzione distribuita |focus presente
Inferenze semplici | pensiero concreto rev
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LOGICO 12E E' capace di organizzare le conoscenze in modo sistematico
FORMALE Seg. e pendain terminiipotetico deduttivi

Ragionamento ipotetico

Proiezione sul futuro
Realta e probabilita
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La Motivazione
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- Definizione
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STIMA

APPARTENENZA

SICUREZZA

FISIOLOGIA
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Ruolo del gioco
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ISTRUTTORE DI BASE

LA CONOSCENZA E CURIOSITA, ANDARE OLTRE
.....SCEGLIERE !!
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Per ricordare meglio, La posizione delle cose
bisogna suddividere da apprendere puo influire
I'apprendimento in piu sull’apprendimento

sedute distanziate
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Listruttore rappresenta un modello
di riferimento per gli allievi
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LA RIUSCITA
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APPRENDIMENTO SOCIALE

Conseguenze
In assenza delle 4
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autopercezione

Apprendimento motorio
assente o non stabile
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